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REDAKT I EADRES

A.Bakker,    Zeebruggestraat    11,     5628    NH    Eindhoverh
Sluitingsdatum    inzenden    kopij:    iedere    eerste    van   de   maand.

OPENINGSTIJDEN    VERENIG INGSGEBOUW

I)insdag-,    woensdag-en    donderdagavond    van    19.30    -22.30    iiur,
behalve   op   openbare    feestdagen   en   nadere   aankondigingen.

B I B L I 0THEEK

Iedere   avond   kan   ter   plaatse   dokumentatie   worden   ingezien.
I.enen    is   mogelijk   op   alle   avonden.

KONTRIBUTIEBETALING

Te    betalen    per    giro    1355459    t.n.v.    E.C.A.,    Warande    39,    Valkenswaard,
onder    vermelding:    kontributie   ECA.
Contributie    1981-:    seniorleden:    F1120,-,    juniorleden   Fl   70.-istudenten:8-
Inschrijfgeld   FI    10,-.

VERKOOP    RESTMATERIALEN

De    verkoop   van   restmaterialen       mEUWE  RREI,ING  KIEIN  mERIAAlj?   ZIE  APRIL  HURER
derde   donderdag    'groot'    materiaal,    let   op   mededelingen

Zie   lijst    in   verenigingsgebouw   van   aanwezige    types.    IC's   moeten   besteld
worden   op   speciale   bestellijsten    (in   duplo).
Heef t   men   speciale   wensen   dan   kan   hiervoor   worden    ingetekend.    Bij    net
beschikbaar    komen   wordt   eventueel   verloot    bij    meer    vraag   dan   aanbod.
ATTENTIE:    Alleen    zij    die    "bij"    zijn   met   hun   contributie   mogen   kopen.

ADRESSEN    BESTUURSLEDEN

J.v.d.Berg     (vz)
A.Bakker     (seer)
A.Hilhor§t     (pennm)
R.Breukers
C.Witte
L.O.Slager
J . v . d . Eynden

GEBRUIK    APPARATUUR

J.van   Heelustraat   66      Eindhoven            tel.    040      -
Zeebruggestraat    11            Eindhoven            tel.    040      -
Warande    39                                    Valkenswaard    tel.    04902-
Lenningenhof    45                     Eindhoven
Johan   Frisostraat    14      Veldhoven
De    Rottein    17                           Waalre
Beek    33                                               Deurne

tel®     040       -
tel®     040       -

517391

411381

15137

417283

531471a
Hiervoor    zijn   intekenlijsten   beschikbaar.    Per   persoon   niet   meer    dan   een
avond   per    week   en    intekenen    niet    verder    dan    een   week    vooruit,    dit
voor    de    in   het   gebouw   aanwezige    apparaten.
Voor    gebruik    thuis   eveneens    intekenen   op   de    aanwezige    lijsten,    leenduur
voor    deze    apparaten    2   maand.

TELEFOON

Telefoonnummer    verenigingsgebouw:    040    -518777

MEETTAFEL

Hen   meettafel    is   beschikbaar   met   diverse   laag-en   hoogspanningsvoedingen,
oscilloscopen,   multimeters   en   een   pulsgenerator.
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IT.`.-IE:l`jljlGEIJIE    colt,:PUT}ERSPTELEl`1`     :     GO-3A}ITG

aLiLbelj.r    :   R.   Hulsebos

Cobf_`LITg,   is   Gen   bordr3pelletje   voor   2  personen,   66n  heeft   vritte   ste-
men,   de   andere   zwarte.   Beide   `cjpelers   zetten   om  de   beurt   eon  ,stoen
op   eon  oiiibezette  plaats   op  het   bord.   De  wilinaar  is  de   siieler     die
liict   eerst   een  rii  van  5  aan  elkaar  {?,renzende   stenen  beef-t  ``;emaakt,
horizontaal,   vertikaal  of  diagonaal.  IIet  bord     best8.8.t     officieel
nit   een   vicrka,r]t   van   19   bi,i   19   velden,   ITiaar   10  bii   10   is   ook  bruik-
baa.r   or.ntdat   bet   spel   r;.`.eesi;al   bea.indigd   is   voordat   het   bor'd   vol   is.
Te:1   cot:..puterprogjrarma   om  gobang   te   spelerl.   is   bet   vo]_gen'je   :

loo  uli4  B{ loo),v( loo) :pRiRTspRIi\rrTAB(ac)'*   Go-BANG  *..
IIci   PRINT'HET  DOEL   VAN  DIT   SPEL   ]S   CM  5   STENEN  0P  BEN  RIJ  TE"
leo  pRiNT.ttRIJGEN.   \^)lE.  OAT  HFr   I:ERST  LUKT,   Wlrm.   u  BENT   .x.,"
i3ci  pRlurwDf  c04HjTER  is   .o..   VEEL   GELUK   .....
140  PRINT:PRINT:FOR  J*l   TO  5:READ  F(A).G(A)
i5o  NExr:READ  fas(O),HS( i),HS(2),Rl,R2.Cl.C2:GosuB  42o
i6O  DATA   I, 1,3,3,8,8,24,27, lan,254," ..., 'x  ..,"0  I.,4,6,4,6
170   lNPur'WILT  U  EERST   (UAI)   '';AS:IF  AS=WNn  "EN   240
t8o   ]NptjT,ruw  ZET   tKCLCM,Rid,   ..;C,R:T=tR.i,*to+C
i9O   iF`  T>ioo   OR  T<i   OR  B(T)<>O  THEN  pRiNT .... T/thsspELm...":Gcrro   i80
2C)0   IF.   Rl>=R  THEN  Rl=R-I:lF  Rl<l   THEN  Rl=1
2lcI   IF`   R2<=R  THEN  R2=fapl:lF  R2>lo   THEN  R2=10
22Ci   lF`   Cl>=C  "EN  Cl=C-lsIF  Cl<l   THEN   Cl=1
230   B(T)=l:lF`   C2<=C  THEN   C2=C+I:IF   C2>10   THEN   C2=10
240  FOR   1=1   T0100:V{I)=03NE>CI`:FC)R  R=RI   TO  R2:FOR  C=CI   T0   C2
250  D=0:I=(R-I)*10+C§lF`  C>2  THEN   IF  C<9   "EN   DEl:Il=lsGOSUB  290
26o   iF`  R>2  men   iF  R<9  THEN  LFpel:ll=lo:GoSuB  290
2?rj   iF  Lj>=2  THEN   ll=ll:GOSuB  290:1l=9:GOSUB  290
280  NE:XT   C.R:GOTO  360
290  N( i)=O:N(2)=O:N(3)=O:FOR  u=-2  To  2:K=B(Ied*I I)+I:Nti{)=N(K)+I:NE3cr
coo   lF`  N(2)<>O  THE;N   IF  N(3)<>O   THEN  RFIURN
310   lF`  N(2)>=5  "EN  PFtlNI'U  WIND   ! ! !":END
320   lF.  N(3)=4  THEN  81=1
330   E=F`(N{2)+i):1F.  N(2)=O   THEN   E=G(N(3)+l)
340  FOR  J=-2  TO  2:T=1+J*1l: 1F  B(T)=0  "EN  V(T)=V(T)+a
35o  Nfxr  J:ngnjEN
36o   ii=i:vl=v(i):FOR  J=2  TO   loo:1F.  vi<=v(u)   "EN  ilal:vi=vtu)
37C)  NERT  J
3801F.  Vl=01HEN  PRINT.'GELIJKSPEL...I.:END
390   a( 11 )=2: R=lNT( ( 11-i ) / 10)+ I : C=I I-10* (a-I ) : GOSUB  4sO
400  PRINT'"IJN  ZE;T   IS"C''.'TL:1F.  81<>0  THEN  PRINT"lK  WIN   ! ! I i ! I i":BD
410   GOT0   180
42o  PRINT:FOR j=9  To  0  sTm  -i8 IF  J<9  "EN  pRINTw  ";
43C)  PRINT  J+I;:FOR  Jl=l   TO   lo:PRINT  us(B(J*10+Jl))..
44ci  NE¢r:PRINT:NExrspRINTw          I   2  3  4  5  6  7  8  9   io"
450  PRINT: ELTURN

Tlc>e\-,'el   bet   prograirma  kort   is,   .`g,eeft   bet   tocl`i   good   tegenspel,   1,Tiri-
nell_   is   .,I.``otrf,el.I.il`=   mL],ar   moeilijk.   I.lei;   is   vooral   belamgriik   om  varlc..£`   hetT`)e.I  in   hot   iniL-iatief   te   ]ie??ion   6n.   vet.der   vt`Lst   te   'iouden.   riTer.1.pover-
lies   is   fate.al   oiridat   rien   clc?.`r]   clirelct   ill_   de      vei-dediGin€z;      {`?ei-]v/ongeii~
'`,n,.rot-dt   e[i.   zo   alLle   Toeiirten   moet   1.estedeii   om   de   cc)mputer   te      blLokke-
Pen.   De   eigen   stukken  rakeii`   zorloende   over  bet   bord   vers'i7reid     zo-
6c.t   de   1.=ans   op   ,qucces   steeds   'rleiTier   v,roll.dt.
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!:tifr3g,rgg::.i:leg:in;::E:SsiEg)v:I:nh:5r2Eif;E8:!asa:ve::::::e:::
weer  een  verbetering  is  van  een  gobang-programma  uit  het  oktober-
1979  n'iirjmer  van  PC.   Beiden  zijn  geschreven  voor  een  TRS-80,maar  ik
heb  het   p]r.`ograrrma  z6  gewjjzigd  dat  het  met  vJeinig  moeilijkheden  kan
v.rorden  aLangepast  voor  andere  Basic-sprekende   computers.   Deze  ver-
sie   is   €T,errLaakt  voor  een  computer  met   teletype,   daarom    vvrordt     het
bord   om  d,e   2  zetten  afgedrukt,   om  papier  en  tjjd  te  sparen.   Indien
}Tten  in  net  bezit   is  van  een  video-scherm  kan  }Tien  de  volgencle     re-
gel   invoegen   :         235   GOSUB  420
Het  bord  wordt   dan  na  elke  zet  afgedrukt.
TPLS-80  Ijevel-2  bezitters  kurmen  overigens     een    machinetaalversie
vinden  in  de  PC  van  juli   1980.
Bit  blad   is  helaas  niet  in  onze  bibliotheek  aanwezi
i'r€1   te  vinden  in  de  wiskunde-bibliotheek  van  de  TH
6e   etage   ).
FEN

*   GO-BANG   *
HEjT   DOEL   VAIJ  BIT   SPEL   IS  CM  5   STENEN   0P   BEN  RIJ   TE
KRIJGEN.   wlL  Ddt  HEr  EERST  LurT,   wlNrr.  U  BENr   .x.,
DE  CCMPUTER   IS   '0'.   VEAL  GELu{   ...

ur  ZET   extH:Ou,Rlj>   7   4,5

maar  net  is
hoofdgebouw,

-tj¢L-a-I-;Tii{EtITMrRij>--i"-7,3

®,®,,,,,

i   2   3  4   5  6  7   8  9   10

WILT  U  LLRST   (J/N)   ?   J
uW  ZET   (KOLcl\l.RIJ)   ?   5.5

®®,®,,,

i   2  3  4   5  6  7  8  9   10

ivlluN   ZET   IS   6   .   6

®,,,,®,

®,,,,,®

®,®,®,,+®,

®,®,,,®

I   2  3  4  5  6  7  8  9   10

MluN  zEr  ls  6  .   5
UW  ZET:i   (KCELOu.RIJ)   ?   6.4

I   2   3  4   5  6  7   8  9   10

MidN  zEr  is  5  ,   4

®®

I   2  3  4  5  6  7  8  9   10

MIJN  ZFT   IS  4  .   6
UW  ZE:T   (KOL04.RIJ)   ?
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OP   WEliKE   DAG   VAliT. . .-----------------
auteur   :  R.  Hulsebos
I\.let  deze  simpele  routine  ken  meri  voor  elke  willekeurige  da-
tum  na  1900  berekenen  op  welke  dag  die  datum  valt.  Het  vol-
sta&t  slechts  om  da  datum  in  te  typen,   de  juiste    dag    rolt
er  meteen  uit.
Bat  het  programma  v66r  1900  niet  bruikbaar  is,  is  in    feite
Seen  echte  beperking,   omdat  de  kalender  zich  om  de  vierhon-

g::ga8a%:L'€:r±::1:;  tL;=:grEV; 9:, 5%:#a::n' 3:|d:Ed::¥    d°n-
Het  programma  kan  in  sommige  gevallen  de  waardes  van  I.I:  en  J
veranderen,   opgepast  dug  als  u  deze  routine    in    een    ander
programma  gebruikt   !

aLIST

loo   FOR  A=o   TO  6:riEA[j  DS(A):NE3cr
i io   iLw'p'jT"TypE;  IjATu4  iN   tdij,tryi,ujuu>   ";D, ifuJ:ual-igoo
120  PP.1NT   D`./""/''J+1900; :lF.  M<3  THEN  M=M+123J=J-I
I co  N=Lit 2*[,1+ i NT t . 6* {M+ I j > +u+ I ur (u ;4 ) -I NT ( u ; I oo > + I NT (u ;4co ) +2
|40  PRINT'n/rfuT   CP  E±;N  WDS(N-lNT(N#)*7)"BAG.":GOTO   Ilo
i5cl   uflTA  z CIN,MAAN, DiNs, woENs, IjoNDEfu tmlu, ZATER

CK

FEN
TYPE  i)ATuu   lN   (LD.iYHTl.JJJJ)   ?    16+4.1981

i6   ;  4   ;   i98i   ``jAIT  cp  EErj  DONDrmAG.
TYPE  DATuvl   lN   (UDjlfl4,JJJJ)   ?   16.4.2381

i6   ;  4   ;  238i   VAI.T  Clp  ±I;N  Dor®EE[mG.
TypL  DATUM   iij   (DD,rmi,uuuuj   ?

CK

6502     -AVOHD

0p  17  juni  a,.s.  willen we  eon  avond  houden voor  alle  6502  gebruikers  of

®        a?EPZ;e7SoE:%=  deze  micro-Processor  inziti  zoals  de  APPLE  /  PET  / KH  /  s]n[  /
De  agenda  stellen  T®  op  de  avcnd  zelf  samen,  -e  b®girmee  ou  20.00  true.

YEBGISSIHG

Als  gevolg van haastwerk  is hot  eerste  blad van bet vorig ntrier diet  juist.
Er  is  Bameli5k wegens  kopi5  g®brek  geen Baart ntzzBEer versoheben,  bet  april-
nunmer ha,d  due  nr.  6 moeten  zlS.  Eon  aantol  voorpagina's  wa,rep  reeds  ver van
te  voren  gemaLakt,  vendaar  d®  vergisslng  met  hot  nuBner,   ozRE®  excuses.
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Phuns Monitor

In   cje   hier   volgende   aflevering   uordt,    zoals   aangekc]ndigd,   de   monitor
beschreven,   strikt   software   dus.
Het   is   ons   gebleken   c]at   het   een   onmogelijke   opgave   Was   cim   cJe   mctnitc)I
in   z'n   geheel   te   ontleden   en   bij   wijze   van   spl`eken   per   instruktie   te
behandelen.   Bit   zou   gen   Peytbn   Place-achtig   geheel   uc]rden,   uaarbij   de
redactie   van   het   E.C.A.-bulletin   het   eerstkomende   jaar   niet   hoefde   te
klagen   ovel`   kopij.   Daarom   hebben   uij   besloten   om   de   listing   niet   te
F]ubliceren,   voor   de   t]eschrijving   is   c]it   niet   relevant.   De   beschl`ijving
is   zoveel   mogelijk   gegc]ten   in   de   vorm   van   een   gebruiksaanuijzing.   Dit
geef.t   de   geachte   lezer   enig   idEe   in   het   uerken   met   deze   monitor.   Er
zijn   naast   de   hier   genoemde   mogelijkheden   nog   een   aantal   zaken   die   bij
het   pl.aktische   gebruik   erg   cc)mfortabel   kunnen   zijn,   maar   niet   aan C)a

uorden   omuille   van   de   overzichtelijkheid.   Degenen,   die   het   naadje   van
de   monitorkous   uensen   te   ueten,   kunnen   aankloppen   bij   de   onc]ergete n-
den   vc)or   een.kopie   van   de   listing   met   eventuele   uitleg   van   specifieke
gevallen®   Van   deze   monitor   is   oak   een   versie   die   aangepast   is   op   de
2650   clubprint®   Deze   aanpassing   bestaat   hoofdzakelijk   uit   een   anders
opgezette   beeldroutine.   Hiervoor   is   echter  uel   een   harcjuare   interf.ace
gedeelte   ncic]ig,    zc)al§   beschreven   in   het   vorige   Phunsy   deel.
Eerst   een   overzicht   van   de   geheugen   opbouu   met   bankmc)gelijkheden.

Die   bankmogelijkheden   zijn   t]edc]eld   c]m      ,-
het   geheugenbestand   drastisch   te  kiinner|J
uitbieideFi    (max.    302   k   bytes).   We   oncJer-
scheiden   twee   bankselecties   voor   het   ge-
heugen   en   'e6n   t]ankselectie   t.b.v.   de
extendec}   I/0   poort   uitbreiding.   Bankse-
lectie   uordt   toegepast   op   de   adressen
18¢¢   t/in   lFFF.   Bit   zijn   blc]kken   van   2   k
elk   en   uitstekend   geschikt   vc]c)I   dis-as-
sembler,   line-assembler,   printerroutine,
M.D.C.R.    programma,    mcidem   programma,    F'B0M
programmer,    etc.   We   geven   c]eze   blc)kken
aan   met   de   letter   U.   Het   originele   blok
uordt   bank   ¢   genoemd   en   cje   uitbreidingen

:et€:o::p::Z;a:::d::tg:S:7:C;:erd  docir
Op   de   adressen   4¢¢¢   t/in  7FFF   uordt   ook
bankselectie   toegepast,   maal`   nu   met
blokken   van   16   k   elk.   Deze   blokken   geven

::c::::i:i::::::i::::;:::;:::::i:t:i::7L

:::::::i:::i::::::::t:i:::#!h:;,:::E.
Dit   houdt   verband   met   het   "banken''   van
de   adressen   18¢¢   t/in   lFFF.   Elks   bank
heef`t   nu   een   stuk   geheugen   en   een   aantal
eigen   input-   en   output   poorten.

|a,| ¢

tF
--EI.-___-_-_:EE

extended  VO
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De   opbouu   is   hieronder   blokschematisch   ueergegeven.   Een   aantal   ver-
bindingen   zijn   ueggelaten   om   het   geheel   overzichtelijk   te   houden.

a

Beschl`ijvinq   van   de   opbouu.

De   reset   is   zuiver   hal.d-Ware   opgezet   doc)I   de   power-on   I.eset   en   hand-
reset   en   spreekt   voor   zich.

Het   blok   initialisatie   is   een   soort   sc)ftuare   preset.   Deze   uist   het
scherm,    zet   de   cursor   linksboven   (home),   maakt   de   output   poorten   C   en
D   nul,   kijkt   naar   de   standen   van   de   schakelaars   op   de   intel.faceprint
en   voc]rziet   de   scratch-pad   van   c]e   benodigde   RAM   informatie.

De   input   routine   werkt   nauu   samen   met   de   inputbuffer   van   een   1/4   k
bytes.    In   het   begin   van   deze   routine   uordt   eerst   de   inputbuf fErpointer
op   nul   gezet.    Alle   ingetypte   commandc)'s   komen   in   de   inputbuf.fer   te
staan,   teruijl   ze   ook   op   het   scherm   te   beuc]nderen   zijn.   Bij   het   inty-
pen   van   adressen   en   c]ata   kan   men   de   vc)orafgaancje   nullen   ueglaten.    Uit-
t I e c] i n
mando

uit   de   input   routine   geschiedt   uitsluitend   na  het   return   cc]m-
hiel`   verder   aangeduid   met   CR).
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Het   cc]mmandc]-select   blok   begint   ook   Weer   met   de   inputbuf.f`erpointer   op
nul   te   zetten.   Het   tast   c]e   inputbuf`fer   af   totdat   er   genoeg   gegevens
vool`   hancjen   zijn   om   gen   bepaald   cc]mmando   daaduerkelijk   uit   te   voeren.
Fen   commando   bestaat   uit   Ben   ASCII   karakter,    eventueel   voorafgegaan
c}c)or   een   of   meerdere   adl.essen.    Voorbeeld:    c]e   adressen   8¢¢   t/in   BFF   moe-
ten  op   tape  uorden   gf:;::i::g:::::nty:::::±ngetypt:,
8¢¢   -   BFF-   u   CFi
Als   een   cc}mmanc]o   onjuist   is,    uorcjt   er   een   EFiFioFLmglcjing   gegeven   en
gaat   het   programma   terug   naar   c]e   input   routine.

Hiel`na   volgen   de   uiteindelijke   routines.   Dit   zijn   alle   subrc}utines
ujaardoc)I   ze   oak   separaat   gebruikt   kunnen   uorden.
Hiel`clncjer   volgt   per   routine   een   kc)rte   omschri].ving   en   het   beginadres.

1)    Inspect   Memc)ry    (I)    "¢449"
Met   deze   routine   is   het   mogel
scherm   te   zetten   in   rijen   van
Vc)orbeeld:    ¢   -   FF    I   CPl

„              :     EE9    I    CR
''             :    EE9    Ill    CR

t
inhoud   van   geheugenplaatsen   c)p   het

heugen   blok)

2)    Change   rlemc]ry    (:)    "¢48A"
Hiermee   kan   men   een   geheugenplaats

geheugenplaats)
envolgende   geheugenplaatsen)

:i!:±!::  :i.::I  I,I::I:a±.!::::::n-uplaatsen   inlezen.   Tussen   elke   byte   mc)et   een   spatie   uc)rc)en   opgenomEn.    `
voorbeeld:    8#?   :    £T2gRCC   E   8¢   {7   :8res   verandert)

„

3)     Move    .Memc)ry     (M)     "¢4D4"
Hiermee   kan   men   een   blok   geheugen   verplaatsen.   Het   star.t-   en   eindadres
van   het   blok   uordt   ingetypt   alsmede   het   eerste   adres   van   de   bestemming.
Hiertussen   mc)et   een>    teken   uorden   opgenc)men.
Vool`beeld:   5PFT-8FF.  >    C¢¢   M   CB

4)    Verify    Memc)ry    (V)    "¢4F3"
Hiermee   kan   een   bepaald   blok   vergeleken  "orden   met   een   ander   blc)k.   De
intype   uijze   is   hetzelfde   al§   met   ''Move   Memc)ry".    Ongelijkhecjen   uctl`den
aangegeven   op   het   schel`m.
Voorbeeld:    8¢¢   -   8F.F.  >    C¢¢   V   CFi
Bij   c)ngelijkheden   vel-schijnt   op   het   scherm   b.v.    :

gig:Z£              ::::Z:

5)    UI`ite   Tape    (U)    "¢54¢"

g::  g:g:u::u:i:ed:a3_:::I:t:¥tgGh::g::  33_33:ds:::g::i:::98:c::::::±d
waarmee   dit   gebeurt   uordt   t]ij   de   initialisatie   bepaald,   afhankelijk
van   de   stand   van   de   bauclrateschakelaar   Sk   2.   Llil   men   hiervan   af-luijken
dan   mc)et   1   byte   in   de   scratch-pac]   geuijzigcj   uorden,   nl.    "¢EE9".

u

FE   =   110   baucj,    5A   =   300   baud.    Na   uijziging   mag   niet   meer   gereset   uc)rclen.
Het   wegschrijven   uc]rdt   vc)clraf`gegaan   c]oc)r   de   bent)cligde   informatie   om
bij   het   teruglezen   weer   op   hat   zelf.de   adres   uit   te   komen.   E:ike   1/4   k

i::::e::::  g8£d:   8:¥°:ggRd°Or   een   checksum.

6)    Read   Tape    (R)    "¢5E8"
rv'u   kan    G'ata   van    tape   naar   geheugen   uorden    gezet.    Dit   loc)I.t   via   cje
D-inputpoort   bit   ¢   en   de   RS-232   schakeling.   V.u.b.   de   baudrate   zie   bij
Write   Tape.
Voorbeelc]:     Fi    CF}
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•                  7)    Set   Breakpciint   (S)    "¢631"

Deze   rc]utine   kan   gen   programma   ondertJreken   in   RAM   met   de   bedoeling   om
een   momenteel   inzicht   te   krijgen   in   de   registers,   P.S.U.   en   P.S.L.   in
de   processor.   Op   de   geuienste   plaats   vervangt   de   monitor   gen   instructie
doc]r   een   branch   instructie   naar   de   monitc)I.   Wordt   het   breekpunt   bEreikt,
dan   uc]rdt   de  oude   instruktie   teruggezet   en   uorden   alle   registers   op
hat   beeld   gezet.   Hierna   heeft   men   de   keuze   om   doc]r   te   gaan   met   het   pro-

i::::::::i:i;::::::;::!r{i!::i::::e::::i:;:Ld:::  ::0::::naa:a:sin::Eec
voorbeeld=   g88   :   :R             (ste|   dat  hier   het  programma   start)

als  het  breekpu?t¢is  R:r:iz5  ::::::::.::.::.h;:LS:h:am:

8)    Go    tc]    Memory    (G)    "¢717"                                                                                                                                                  i
Deze   routine   start   een   pl.ogramma  op   het   ingetypte   adres.   Hiermee   uc)rdt
uit   de   mc)nitor   gesprongen   alsof   het   programma   gen   subroutine   is.   Bit

B:::i.d;a::g::±!::e::a::a::ae::gp:::I:I::  ::np::::::  i:a::t:::n{::T::
nul   uorden   gezet.
Voorbeeld:    8¢¢   G   CFt

a       9)   :::::::t:s(i:t"#:::ijk  om  twee  bytes  op  te  tellen  of  af  te  trekken.
Voorbeeld:
c)F]    scherm:
Voorbeeld:
op   scherm:

3    =     EFi

a

Vc)orbeeld:    35   -1A   =    CB
op   scherm:    18

to_)   Te£:a:::a::::ando   met   tuee   functies.

Wordt   eerst   een   HEX   getal   ingetypt   en   daarna   de   U,   dan   verschijnt   dat

:i¢j:e::1::::::::::;;:td:-:;n#::I::eg:::::e:::b::::  geselecteerd  tussen
g::::gged:  :::::::tn:::d::I::t];j¢:eB±:E:sg:::Lh:::e¥:::a:i:a:a¢8a:  cR.
Ook   is   het   mc)gelijk   om   eBn   bank   te   selecteren   en   er   tegelijkertijd
naar   tc)e   te   springen   cjc)or   b.v.    5UU   CB   in   te   typen.    5U   selecteel`t   en   de
tueecje   U   vel.zc}rgt   de   sprc]ng   ernaar   toe.
De   extended   input-c)utput   poorten   8¢-FF   uc)rden   nee   geselecteerd   met   U.

"  #:a:::i::::i:::::::::::e:i::#¢::;;:#iF: bit o-3.

12)    Tape    (T)    "¢77¢"
Dit   veroorzaakt   gen   bank   1    selec:t   voc]r   18¢¢-1FFF   en   Ben   sprong   er   naar
tc)e.    In   bank   1    zit   namelijk   het   M.D.C.a.   programma   (dit   uordt   nu   niet
behandeld) .
Llet   commando   T   is   ic}entiek    aan    luu   CR.

8 e e i cj I c) u t i n e
De   tJecldroutinc:   is   gebaseerd   op   gen   beelcj   van   64   karakters   ]er   regal

::n::  ::::i:;  ::t:::e::::d?G££u€;:  i;Fg:SD:  :e:I:i::b?::u::::U:::I:C-
op   acjres   "¢¢EB".   Als   gen   ASCII   karakter   in   R¢   staat   en   er   uorc]t   ge-
spl`c]ngen   naar   de   beelclroutine,   verschijnt   cjit   kal`akter   op   het   beeld
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E=

of   uol`dt   de   cursorplaats   verandert,   uaarna   Weer   uordt   teruggesprongen
naar   uaar   hij   meg   bezig   Was.
Een   aantal   commando's   zijn   uitsluitend   bestemd   vc]c]r   de   beeldroutine.
Het   zijn   de   volgende:
NUL       (c:tr.   ¢)    "¢¢"

ENn       (ctr.    E)    w¢5"

CAN       (ctr.    X)    ''18"

ACK      (ctr.    F)    "¢6"

FS                                         ''1C„
GS                                               ''1Dt'
RS                                           ''1E''
US                                 .        „1F„

BS         (ctr.    H)    "¢8"

NAK       (ctr.    U)    ''15"

:    scherm   uordt   schoongemaakt   en   de   cur.sop   uol`dt
linksbc]vEm   geplaatst

:   de   lijn   uaar   de   cursc]r   c)p   staat   uordt   schoonge-
maakt   vanaf   de   cursor

:   de   lijn   uaar   de   curscir   op   staat   uc)rdt   schc]onge-
maakt

:    het   schel.in   wol`dt   sch
uaar   de   cul`sor   zich   b
cursor  naar   rechts
cursor   naar   beneden
cul`sor  naar  links
cursor   naar   tJoven

emaakt   vanaf   de   plaats

:   cursor   naal'   links,   maar   nu   uordt  oak   de   input-
buf`ferpc)inter   verlaagd   (in   tegenstelling   tc)t   B5)

:   cursor   naar   rechts,   maar   nu   uc]rdt   ook   cle   input-
bufferpointer   verhoc)gd   en   de   karakterplaatsen,
waar   de   cursor   overheen   gaat,    wc)rclen   civErgenomen
in   de   input  buff`er   (in   tegenstelling   tot   F5)         |J

Software   matig   kunnen   de   kantlijnen   van   het   beeld   bepaald   worden.   Bit
kan   zeer  handig   zijn   als   het   niet   geuenst   is   dat   het   hele   beelcl
"gescrollec]"   uordt,   maar   b.v.   alleen   het   c)nderste   deel.   Na   eon   reset
staan   de   kantlijn-tJytes   zc)danig   gepreset   dat   het   hele   beeld   get]ruikt

rdt.   De   volgende   scratch-pad   geheugenplaatsen   zijn   hiervc)or   bestemd:
EF-¢"   :   na   reset  ¢¢     bovenste   kantlijn
F1"   :   na  reset  ¢¢     linker  kantlijn
F.2"    :   na   reset   lF.      c)ncjerste   kantlijn

EF5"   :   na   reset   3F.     rechter  kantlijn
j   het   verandel.en   mc)et   er   op   gelet   uorden   dat   de   linkel.kantlijn   in
X   niet   grotel`   uJc)rdt   dan   c]e   rechterkantlijn   of`   andersc]m.    Ditzelf`[Je

geldt   ook   voor   cje   t]oven-   en   ondgrkantlijnen.

S e I. i e C2 i ebruik
Voor   wat   betl.eft   c]e seri.6le   in-   en   output   nog   het   vc)lgenc]e.    Cp   cje
interfaceprint   zit   een   schakelaar   Sk   1    uaarmee   gekozen   kan   uc)rr]'en
tussen   seri.8le   en   parallelle   cc)mmunicatie.   Bij   de   initialisatie   uorden
gen   paar   bytes   in   cje   scratch-pad   gepreset,   deze   c]ragen   er   zorg   `joor
dat   gesprc)ngen   uordt   naar   de   gEkozen   vc]orkeur   op   het   moment   cjat   het     u
nc)dig   is   om   in-   of`   c)utput   te   bedrijven.    Dc)c)I.   de   bytes   te   veranceren
is   het   mc)gelijk   om   serieel   in   en   parallel   uit,   of   ancjersom,    te   becJrij-
ven.    Cc]k   kan   cJ.in.v.    een   heel   klein   prc]grammaatje   zowel   serie-3i   als
parallel   uit   gebruikt   uorden.   De   in-   en   output   I.clutines   starten   oD   I:e
v c) i g e n a e
par,3||el   in
parallel   uit
serieel   in
serieel   uit

r`3CII   keybc]arcj)
video-interface
BS-232   aansluiting
RS-232   aansluiting

F-rank   Philipso
Ben    rlostema
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